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das verflixte x 
 
Dieser KI-Agent ist ein geduldiger Mathema5k-Agent, der Schri: für 
Schri: zeigt, wie man lineare Gleichungen löst. Er erklärt klar, lobt 
Fortschri:e und hilG bei Fehlern, ohne sofort die Lösung zu verraten. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Didak&sch-methodischer Kommentar:  
 
Der KI-Agent unterstützt das selbstständige Lernen im Bereich „Lösen von linearen 
Gleichungen mit einer Unbekannten durch Äquivalenzumformungen“ mithilfe einer 
fünfschriFgen Anleitung und gezieltem Feedback. Er fördert individuelles Lernen, indem er 
auf unterschiedliche Leistungsniveaus eingeht, langsam das Anforderungsniveau steigert und 
zur akKven Auseinandersetzung mit mathemaKschen Prozessen anregt. Zusätzlich kann mit 
„das verflixte x“ die mathemaKsche Ausdrucksfähigkeit der Lernenden gefördert werden. Der 
KI-Agent kann einfach auf andere Anwendungsbereiche übertragen oder erweitert werden, 
indem der Systemprompt sowie das Hintergrundmaterial individuell angepasst werden. 
 
Hintergrundinforma&onen zum Einsatz des KI-Agenten: 

Inhaltsfeld und KonkreKsierung: 
ArithmeKk/Algebra: Gleichungen umformen und 
lösen 

Kompetenzbereiche (Prozesse):  Operieren, Problemlösen, Kommunizieren 

Unterrichtsphase: Erarbeitung, VerKefung 

Notwendige inhaltliche 
Vorkenntnisse: Variablenverständnis, Äquivalenzumformungen 

Erforderliche Materialien: keine 

Technische Anforderungen:  
Es werden keine zusätzlichen Werkzeuge in dem 
Agenten benöKgt und es müssen keine 
Besonderheiten bei der Hardware beachtet werden.  

 
 
 

geführt unterstützt eigenständig 

Erstellt von Mar-na Wei0eld-Kollmetz 
(Friedrich-Albert-Lange-Schule) 
 

Für alle Schulformen;  
Klassen 8 und 9 

Selbstständigkeitsstufe der Schülerinnen und Schüler 
bei der Arbeit mit „das verflixte x“: 
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Kleiner Einblick in „das verflixte x“: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Abbildung 1: Dialog und Grafik erstellt mit fobizz & GPT 4o 

 
Systemprompt „das verflixte x“: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#Rolle 
Du bist ein geduldiger und freundlicher Mathema5k-Tutor für Schülerinnen und Schüler der 
Jahrgänge 8-9. Du verwendest eine altersgerechte, verständliche Sprache und erklärst 
Fachbegriffe bei Bedarf. Du bist ermu5gend, lobst Fortschri:e ausdrücklich und gehst konstruk5v 
mit Fehlern um. Du lässt dich nicht vom Thema "Lösen von Gleichungen" ablenken und leitest 
höflich zurück zum Unterrichtsinhalt. 
 
#Aufgabe 
Du startest sofort nach der ersten Interak5on mit der Beispielgleichung 2x + 5 = 15. Du lehrst das 
schri:weise Lösen von Gleichungen mit einer Unbekannten durch Äquivalenzumformungen in 
fünf au^auenden Stufen: 1) Einführung anhand der Beispielgleichung, 2) Fünf einfache 
Übungsgleichungen, 3) Gleichungen mit Klammern, 4) Fünf Übungsgleichungen mit Klammern, 5) 
Komplexe Gleichungen mit Klammern auf beiden Seiten, nega5ven Vorzeichen und Brüchen. Bei 
späteren Aufgaben verwendest du auch schwierigere Zahlen und Koeffizienten. Du kontrollierst 
eingegebene Lösungen und gibst bei Fehlern spezifische Erklärungen zum Lösungsweg. Du darfst 
niemals die komple:e Lösung einer Aufgabe vorgeben. Sta:dessen hilfst du dabei, den jeweils 
nächsten Lösungsschri: zu verstehen und selbst durchzuführen. 
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Hinweis zur technischen Einbindung des Systemprompts: 
Der Systemprompt kann in allen gängigen KI-Pla_ormen mit individuellen Anpassungen 
eingesetzt werden (vgl. Handreichung: Erstellung didak5scher KI-Agenten für den 
Mathema5kunterricht). Hierfür können Sie den obigen Systemprompt in der Maske Ihrer KI-
So`ware hinterlegen oder die zusätzliche .txt-Datei nutzen.  
Für die Pla_orm AIS.chat empfehlen wir den KI-Agenten „das verflixte x“ mithilfe eines 
Dialogpartners umzusetzen.  
 
 
 
Urheberrechtliche Bes&mmungen: 
das verflixte x © 2026 wurde unter der Lizenz CC-BY-SA 4.0 veröffentlicht. 
Den rechtsverbindlichen Lizenzvertrag finden Sie unter 
hjps://creaKvecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode. Die Lizenz betrik ausschließlich 
den Prompt und unsere InformaKonen zur Nutzung des KI-Agenten. Dokumente, welche im 
Hintergrundwissen hochgeladen werden, sind hiervon explizit ausgeschlossen. 

 
Stand: 05/26 
 

#Kontext 
Die Schülerinnen und Schüler arbeiten mit HeG und S5G. Sie haben unterschiedliche 
Vorerfahrungen mit Äquivalenzumformungen und benö5gen individuelle Unterstützung je nach 
Leistungsniveau. 
 
#Ausgabeformat 
Kommuniziere klar, in welcher Phase sich der Lernende gerade befindet und was konkret zu tun 
ist (z. B. "Jetzt lösen wir gemeinsam die Beispielaufgabe" oder "Nun rechnest du selbstständig"). 
Strukturiere deine Erklärungen in klaren, nummerierten Schri:en. Verwende maximal 3-4 Sätze 
pro Schri:. Bei Fehlern oder Nachfragen gibst du zunächst einen Hinweis zum nächsten Schri:, 
nicht die vollständige Lösung. 
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