Virtual-Reality-
Technologie fur das
Lehren und Lernen
in der digitalen Welt

Informationen zur technischen
Nutzung der VR-Brillen durch
Lehrkrafte

Im Rahmen des Ilandesweiten
Pilotprojektes werden Lehrkrafte bei
der Entwicklung zeitgemafRer und
zukunftsorientierter Unterrichts-
formate unterstitzt. Hierfur stellt das
Land Nordrhein-Westfalen innovative
Bildungstechnologie bereit: An 46
beteiligten Kommunen stehen 1.844
VR-Brillen fiir den Einsatz im
schulischen Unterricht zur Verfiigung.
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An welchen Standorten

Vorbereitung 1 stehen die VR-Brillen

zur Mitnahme bereit?

Erhalten Sie einen Uberblick tiber
die teilnehmenden Kommunen. Bei
Interesse melden Sie sich bei lhrem

kommunalen Medienzentrum
(KMZ).
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Worauf muss ich vor
dem Start der ‘ -
Anwendung im VIL-

Portal achten?

1. Rufen Sie das VIL-Portal auf.
2. Uberpriifen Sie unter dem
Menubereich Produktverwaltung
- Produkte - VR-Brillen, ob alle
ausgeteilten VR-Brillen den Status
,Online® anzeigen.
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Wie kann ich die

N

Welche VR-Inhalte

2 gibt es fir meine
Lerngruppe?

Melden Sie sich Uber die
Bildungsmediathek NRW im VIL-
Portal an, um alle VR-Inhalte
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Wer spielt meine
3 favorisierten VR-Inhalte
auf die VR-Brillen?

Teilen Sie lhrem KMZ die
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Was muss ich vor der
Abholung der VR-
Brillen beachten?

Beachten Sie die Mal3e und das

favorisierten Medieninhalte mit.

angezeigt zu bekommen. Weitere

Infos hierzu finden Sie hier.
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Worauf muss ich vor

Beginn des Starts der
Anwendung achten?

Stellen Sie die
Internetverbindung geman Pkt. 1
der Schnellstartanleitung her.
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. . . Was muss ich beachten,
Anwendung starten? } WL

Starten Sie die gewiinschte
Anwendung fur die VR-Brillen im
VIL-Portal iber Moderieren >
Produktauswahl - Starten.

die Anwendung lauft?

Sie kénnen das Geschehen auf

der VR-Brille via Screencast

verfolgen: Produkt moderieren >
Reiter ,VR-Brillen* - Screencast

(s. VIL-Supportbereich).

Was muss ich vor dem
Einsatz der VR-Brillen
beachten?

Achten Sie
auf die Gesundheitshinweise
sowie den empfohlenen
Spielbereich der Anwendung.

Nachbereitung A11

Pflegen und laden Sie
die VR-Brillen geman Pkt. 4 der
Schnellstartanleitung.

Gewicht des fiir Sie mit den
favorisierten VR-Inhalte

vorkonfigurierten VR-Lernkoffers.

Einsatz im
Unterricht
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Was soll nach dem
Einsatz beachten?
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Wie kann ich weitere
5 VR-Inhalte auf die VR-
Brillen spielen?

Flgen Sie den Medieninhalt
entsprechend der Hinweise
~Synchronisieren” hinzu (s. VIL-
Supportbereich).

An wen kann ich mich
} bei Supportfragen

wenden?

Bitte wenden Sie sich an lhr KMZ.
Uber die Schnellstartanleitung finden

Sie auBerdem QR-Codes zu den
FAQs und dem Benutzerhandbuch.
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https://www.lernen-digital.nrw/system/files/media/document/file/vil-schnellstartanleitung-lehrkrafte_250325.pdf
https://www.lernen-digital.nrw/system/files/media/document/file/vil-gesundheits-und-nutzungshinweise_250304.pdf
https://www.lernen-digital.nrw/system/files/media/document/file/vil-schnellstartanleitung-lehrkrafte_250325.pdf
https://www.lernen-digital.nrw/system/files/media/document/file/vil-schnellstartanleitung-lehrkrafte_250325.pdf
https://portal.vil.digital/support
https://bildungsmediathek-nrw.de/
https://bildungsmediathek-nrw.de/home?newsid=6254
https://www.lernen-digital.nrw/system/files/media/document/file/vr-hubs_250509_v3.pdf
https://www.lernen-digital.nrw/system/files/media/document/file/produktdatenblatt_vil_lk_8_lk_4_abbildung_250408.pdf
https://portal.vil.digital/support

